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Solutia completa pentru
design arhitectural

Rhinoceros — Proiectare, modelare, precum si
intocmirea documentatiei

Grasshopper — Automatizarea comenzilor prin
programare vizuala

VisualARQ — Unelte arhitecturale in Rhino

V-Ray — Rendering fotorealist

Wv-ray






Rhino

Lansat in 1998, el este unul dintre programele
standard de modelare tridimensionala pentru
arhitecti si designeri, oferind eficienta in
procesul de proiectare, design si realizare cu
mare precizie a cladirilor, cat si a altor obiecte

tridimensionale.



Rhino

Software-ul ofera toate uneltele necesare
proiectarii precise si intocmirii documentatiei
tehnice a proiectelor dumneavoastra, pornind
de la o schita, de la un desen, de la un model din
lumea reala, de la informatie scanata sau doar
de la o idee, pana in etapele finale de randare,

redactare, inginerie, analiza, constructie sau
fabricatie.



Modelare NURBS (Non-Uniform
Rational B-Splines)

(ST
)

Este o alternativa la modelarea cu
poligoane (obiecte complexe, incarcate)



De ce sa alegeti Rhino?

e Solutie completa (planurile 2D cat si modelul
3D al constructiei, geometria aditionala,
randarea si partea de documentatie tehnica)




De ce sa alegeti Rhino?

e Solutie completa

 Compatibilitate cu celelalte softuri 3D de
design si modelare (inclusiv cu AutoCAD,

Revit, 3ds MAX, Maya, Sketchup, Blender
Photoshop, Illustratc | »
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De ce sa alegeti Rhino?

e Solutie completa A s
» Compatibilitate cu celelalte softuri 3D

e Utilizare usoara

In plus, utilizatorii de AutoCAD
nu vor resimti trecerea |z

Rhino pentru realizarea

olar m 0 comen




De ce sa alegeti Rhino?

* Solutie completa

 Compatibilitate cu celelalte softuri 3D
e Utilizare usoara
* |nterfata personalizabila

Se poate muta sau modifica
orice element si se poate
reprograma orice shortcut din e s
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De ce sa alegeti Rhino?

* Solutie completa
 Compatibilitate cu celelalte softuri 3D
e Utilizare usoara

* |nterfata personalizabila

e Versatilitate prin extensii
(plug-in-uri)

‘|I.|

Interfata fiecarei extensii in f e
parte este perfect integrata in BRI ; IJ||||‘||||W““| \ \m
cea de Rhino.




De ce sa alegeti Rhino?

* Solutie completa

 Compatibilitate cu celelalte softuri 3D
e Utilizare usoara
* |Interfata personalizabila

* Versatilitate prin extensii
(plug-in-uri)
e Cerinte mici de sistem
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De ce sa alegeti Rhino?

* Solutie completa

e Utilizare usoara

* |nterfata personalizabila

* Versatilitate prin extensii (plug-in-uri)
e Cerinte mici de sistem

* Pret competitiv



De ce sa alegeti Rhino?

* Solutie completa

e Utilizare usoara

* |nterfata personalizabila

* Versatilitate prin extensii (plug-in-uri)
e Cerinte mici de sistem

* Pret competitiv

e Suport tehnic excelent



BRasshopper




\grasshopper
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* Limbaj de programare vizuala

Grasshopper - unnamed

Fle Edt View Display Solution Help
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grasshopper

SOSENERATFIVEMODELNG
FOR-REILRQ

In cadrul sdu, se pot face algoritmi ce
automatizeaza comenzile pentru crearea de
geometrie procedurala, dar care, facute de
mana, ar fi dificil sau chiar imposibil de realizat.




* Limbaj de programare vizuala

* Geometrie procedurala - Design
computational




grasshopper

SENERATFIVE MODELIG
FOR-REILRQ

* Limbaj de programare vizuala

* Geometrie procedurala - Design
computational

e Automatizarea comenzilor




Limbaj de programare vizuala

Geometrie procedurala - Design
computational

Automatizarea comenzilor
Modificarea ulterioara a parametrilor




Limbaj de programare vizuala

Geometrie procedurala - Design
computational

Automatizarea comenzilor
Modificarea ulterioara a parametrilor

Utilizare usoara, intuitiva




Limbaj de programare vizuala

Geometrie procedurala - Design
computational

Automatizarea comenzilor
Modificarea ulterioara a parametrilor
Utilizare usoara, intuitiva

Plug-in gratuit
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ARCHITECTURAL TOOLS FOR RHINO




VisualARQ reprezinta o extensie pentru Rhino,
un plug-in complet integrat care adauga unelte
pentru arhitecti si designeri, folosite atat pentru
realizarea structurilor exterioare, cat si pentru
interioarele cladirilor, inlesnind procesul de
design arhitectural si de intocmire a
documentatiei tehnice.
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* Creaza modele 3D din planuri 2D

* Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometrie
neconventionala
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Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometrie
neconventionala, cum ar fi: pereti curbati, grinzi
cu forme diverse, de fapt, orice design
arhitectural complex fiind posibil.
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* Creaza modele 3D din planuri 2D

* Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometri
neconventionala

* Lucreaza cu obiecte parametrice
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Lucreaza cu obiecte 3D inteligente - Astfel, se
pot crea si modifica obiecte arhitecturale
parametrice, precum pereti, scari, balustrade,
usi, ferestre etc. Se pot folosi obiecte
standardizate sau se pot personaliza in raport cu
cerintele proiectului.
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* Creaza modele 3D din planuri 2D

* Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometrie
neconventionala

* Lucreaza cu obiecte parametrice

e Simplifica procesul de intocmire a documentatiei




v VISUAL

ARCHITECTURAL TOOLS FOR RHINO

Creaza modele 3D din planuri 2D
* Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometrie

neconventlonala
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v VISUAL

ARCHITECTURAL TOOLS FOR RHING

Creaza modele 3D din planuri 2D

Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometrie
neconventionala

Lucreazd cu
implifica procesul de into



Building Information Management (BIM)

Modelul include un intreg complex de informatii necesare pentru
redactarea unui proiect de arhitectura, planul 2D, sectiunile,
geometria Rhino, obiectele VisualARQ, cotele, documentatia
tehnica etc.

Geometria unui obiect si informatiile despre acesta sunt legate,
iar fisierele pot fi exportate in formatul “.IFC” pentru
comunicarea cu alte softuri BIM, cum ar fi Revit. La fel, se pot si
importa obiecte din surse exterioare, in Rhino, pentru ca apoi sa
se continue lucrul cu ele.



Creaza modele 3D din planuri 2D

Realizeaza obiecte arhitecturale cu geometrie
neconventionala

Lucreaza cu obiecte parametrice

Simplifica procesul de intocmire a documentatiei
Mod de vizualizare plan “Hidden”

Building Information Management (BIM)

Usor de utilizat






Wv-ray

V-Ray reprezinta o solutie de randare fotorealista
produsa de ChaosGroup, care functioneaza ca
plug-in pentru Rhinoceros si care imbina in |
fiecare element al sau Efi a, Controlul si
Accesibilitatea, p ru a re: 1gini credibile




Wv-ray
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Wv-ray

* |luminare globala (indirecta) credibila
(Are 4 tipuri diferite de calculare a traiectoriei luminii,
‘Irradiance map’, ‘Brute force’, ‘Photon map’ si ‘Light cache’,
care pot fi combinate intre ele)
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Wv-ray

lluminare globala (indirecta) credibila

Dome Light (o sursa de iluminare ambientala, bazata pe
imagini HDR - High Dynamic Range Images)
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Wv-ray

* |[luminare globala (indirecta) credibila

* Dome Light
 HDR Studio

Plug-in care
creaza Si editeaza
imagini HDR,
amplasand in ele
surse de lumina
sau editandu-le
pe cele deja
existente.
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Wv-ray

e Parametri intuitivi de randare

Toti parametrii de rendering
reprezinta un proces f|2|c fara sa
aiba setari ascunse. | :




Wv-ray

e Parametri intuitivi de randare

* V-Ray Physical camera

Aceasta camera imita realitatea,
parametrii fiind identici cu setarile
care apar pe o camera foto reala,
setand timpul de expunere,
distanta de focalizare, diafragma
etc. Are loc si o calibrare, pentru a
imita distorsiunile cauzate de o
EINIERGELED




Wv-ray

* Parametri intuitivi de randare
e V-Ray Physical camera
e V-Ray RT (Real Time)

Are loc rularea intr-un 'viewport'
obisnuit si au loc previzualizari
rapide, fara a ingreuna navigarea
prin scena.




Wv-ray

* Rapid, stabil si eficient

V-Ray este cel mai rapid
software de randare de pe
piata pentru vizualizari
arhitecturale si arta de
concept.




Wv-ray

* Rapid, stabil si eficient
* Rendering distribuit in retea

Prin 'render nodes', V-Ray
are suport pentru rendering
distribuit in retea.




Wv-ray

* Rapid, stabil si eficient
* Rendering distribuit in retea
e V-Ray Express (set gratuit de toolbar-uri)

Contine biblioteci intregi de
materiale, sisteme de
iluminare si fundaluri, care
pot fi aplicate in scena cu un
singur click.




Wv-ray

* Rapid, stabil si eficient
* Rendering distribuit in retea
e V-Ray Express (set gratuit de toolbar-uri)

e Suport tehnic

Utilizatorii beneficiaza de un
suport tehnic foarte bun.




Rhino

Solutia completa pentru
design arhitectural

Va multumesc pentru atentie!

Pentru intrebari si informatii suplimentare,
va rugam sa ne contactati la:

MODELNIS



